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1.1 Область применения программы
  Рабочая программа производственной практики профессионального модуля является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО  09.02.07 «Информационные системы и программирование» в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): Использование международных стандартов технологий веб-программирования.
Цели и задачи учебной практики – требования к результатам прохождения практики

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями студент в ходе прохождения производственной практики должен освоить ВД  Использование международных стандартов технологий веб-программирования и соответствующие ему профессиональные компетенции:
	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 12
	Использование международных стандартов технологий веб-программирования

	ДПК 12.1
	Организовывать работу 

	ДПК 12.2
	Использовать коммуникационные и межличностные навыки

	ДПК 12.3
	Разрабатывать графический дизайн веб-страниц

	ДПК 12.4
	Осуществлять верстку страниц

	ДПК 12.5
	Программировать на стороне клиента

	ДПК 12.6
	Программировать на стороне сервера

	ДПК 12.7
	Использовать системы управления контентом


Обучающийся должен:
иметь практический опыт:

- в использовании современных технологий при разработке веб-приложений; 
- в выполнении разработки и проектирования информационных систем; 
- модернизации веб-приложений с учетом правил и норм подготовки информации для поисковых систем; 
- реализации мероприятий по продвижению веб-приложений в сети Интернет
уметь:

- Решать распространенные задачи веб-дизайна и разработки кода;
- Учитывать временные ограничения и сроки;

- Производить отладку кода программ и находить ошибки;

- Использовать компьютер или устройство и целый ряд программных пакетов;

- Применять исследовательские приемы и навыки, чтобы быть в курсе последних отраслевых решений;

- Планировать график рабочего дня с учетом требований;

- Включать ссылки на изображения, шрифты и др. файлы при архивации данных;

- Использовать систему контроля версий.
- Представить свой продукт, который отвечает требованиям клиента и спецификации;

- Собирать, анализировать и оценивать информацию;

- Использовать навыки грамотности для толкования стандартов и требований;

- Анализировать и применять современные отраслевые стандарты;

- Планировать и организовывать общение с клиентом;

- Критиковать свои проекты и идеи.
- Создавать и анализировать разработанные визуальные ответы на поставленные вопросы, в том числе об иерархии, типографики, эстетики и композиции; 

- Создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-сайтов;

- Анализировать целевой рынок и продукцию, которую продвигает, используя дизайн;

- Выбирать дизайнерское решение, которое будет наиболее подходящим для целевого рынка;

- Принимать во внимание влияние каждого элемента, который добавляется в проект во время разработки дизайна;

- Использовать все требуемые элементы при разработке дизайна;

- Учитывать существующие правила корпоративного стиля;

- Создавать «отзывчивый» дизайн, который будет отображаться корректно на различных устройствах и при разных разрешениях;

- Придерживаться оригинальной концепции дизайна проекта и улучшать его визуальную привлекательность;

- Превращать идею в эстетичный и креативный дизайн.
- Создавать html-страницы сайта на основе предоставленных графических макетов их дизайна;

Знать: 
· Принципы и практики, которые позволяют продуктивно работать в команде;

· Аспекты систем, которые позволяют повысить продуктивность и выработать оптимальную стратегию;

· Как проявить инициативу и предприимчивость в целях выявления, анализа и оценивания информации из различных источников;
· Способы решения возникающих проблем, анализ проблемной ситуации возникшей в ходе решения профессиональных задач, пути их решения с учетом этических норм и правил, опираясь на профессиональную этику; 

· Принципы, лежащие в основе сбора и представления информации;

· Дизайн-концепции и техники, в том числе черновое макетирование страниц (wireframing), объектно-событийное моделирование (storyboarding) и создание блок-схем;

· английский язык в рамках чтения и понимания официальной технической документации по используемым технологиями и языкам 
· программирования.
· Структуру и общепринятые элементы веб-страниц различных видов и назначений;

· Вопросы, связанные с когнитивными, социальными, культурными, технологическими и экономическими условиями при разработке дизайна;

· Как создавать и оптимизировать графику для сети Интернет;

· Как создавать дизайн по предоставляемым инструкциям и спецификациям;

· Как производить выбора цвета, работать с типографикой и композицией;

· Принципы и методы адаптации графики для использования ее на веб-сайтах;

· Правила поддержания фирменного стиля, бренда и стилевых инструкций;

· Ограничения, которые накладывают мобильные устройства и разрешения экранов при использовании их для просмотра веб-сайтов; 

· Принципы построения эстетичного и креативного дизайна;

· Современные стили и тенденции дизайна.
· Методы обеспечения доступа к страницам веб-сайтов аудитории с ограниченными возможностями;

· World Wide Web Consortium (W3C) стандарты HTML и CSS;

· Методы верстки веб-сайтов и их стандартную структуру;

· Web accessibility initiative (WAI)  стандарт доступности активных Интернет-приложений для людей с ограниченными возможностями;

· Как применять соответствующие CSS правила и селекторы для получения ожидаемого результата;

· Лучшие практики для Search Engine Optimization (SEO) и интернет-маркетинга;

· Как встраивать и интегрировать анимацию, аудио, видео и другую мультимедийную информацию, управлять поведением остальных 
· элементов на странице;

· Как использовать предпроцессоры.
· Клиентский языка программирования JavaScript;

· Принципы, особенности и способы использования открытых фреймворков;

· Принципы разработка кода с использованием открытых библиотек;

· Синтаксис и симантику языка, построение грамотного и структурированного кода;

· Как взаимодействовать с объектной моделью документа (DOM).
· Как разрабатывать PHP, Python, Node.js код на процедурном и объектно-ориентированном уровнях;

· Как использовать открытые библиотеки и Фреймворки;

· Распространенные модели организации и хранении данных и реализацию их с применением SQL подобных баз данных;

· FTP (File Transfer Protocol), особенности использования его на стороне сервера и клиента, а также необходимое для этого программное обеспечение;

· SSH, производить удалённое управление операционной системой и настройку необходимых служб

· Как разрабатывать веб-сервисы с применением PHP, Python, Node.js, XML (Extensible Markup Language) и JSON;

· Различные методы программирования;

· Как разрабатывать программный код в соответствии с паттернами (например, MVC (Model View Controller);

· Как разрабатывать безопасное веб-приложение.
· Преимущества и ограничения системы управления контентом с открытым исходным кодом;

· Как найти, выбрать и подключить подходящие плагины/модули;

· Способы реализации функциональных возможностей CMS;

· Понимать необходимость поддержания и обновления для плагинов CMS и соответствующих модулей для безопасности системы.
1.3. Количество часов на освоение рабочей программы практики:

всего –  72  часов, в том числе:

производственная практика –   72 часа.

5

2. результаты освоения ПРАКТИКИ 

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом профессиональной деятельности Ревьюирование программных продуктов,  в том числе профессиональными компетенциями (ПК)  и общими  компетенциями (ОК):

	Код
	Наименование результата обучения

	ДПК 12.1
	Организовывать работу 

	ДПК 12.2
	Использовать коммуникационные и межличностные навыки

	ДПК 12.3
	Разрабатывать графический дизайн веб-страниц

	ДПК 12.4
	Осуществлять верстку страниц

	ДПК 12.5
	Программировать на стороне клиента

	ДПК 12.6
	Программировать на стороне сервера

	ДПК 12.7
	Использовать системы управления контентом

	ОК 1.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК 2.
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 3.
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 4. 
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 5.
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 6.
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей

	ОК 7.
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 8.
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 9.
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 10.
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке

	ОК 11.
	Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере


3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИКИ
3.1 Тематический план практики
	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов практики
	Количество часов

	
	
	Учебная практика
	Производственная практика (по профилю специальности)
	Преддипломная практика

	1
	2
	3
	4
	5

	ПП.12
	Производственная практика
	-
	72
	-

	
	Всего 
	-
	72
	-


3.2 Содержание практики
	Наименование разделов и тем
	Виды выполняемых работ
	Объем часов

	1
	2
	3

	ПП.12 Производственная практика
	
	72

	МДК. 12.01 Международные технологии  по веб- разработке 
	72

	Тема 12.1.1 Введение. Организация рабочего пространства и рабочий процесс
	Виды выполняемых работ
	2

	
	1
	Вводная беседа по теме практики. Цели и задачи практики. Вводный инструктаж по технике безопасности во время прохождения практики.
	2

	Тема 12.1.2 Организация работы и управление 
	Виды выполняемых работ
	4

	
	1
	Планирование работы с высокой продуктивностью 

	4

	Тема 12.1.3 Программирование на стороне клиента
	Виды выполняемых работ
	12

	
	1
	Верстка страниц сайта
	12

	Тема 12.1.4 Графический дизайн веб-страниц
	Виды выполняемых работ
	12

	
	1
	Разработка дизайна сайта
	12

	Тема 12.1.5 Программирование на стороне сервера
	Виды выполняемых работ
	20

	
	1
	Разработка сервеной стороны сайта
	20

	Тема 12.1.5 Системы управления контентом
	Виды выполняемых работ
	10

	
	1
	Использование системы управления контентом для сайта
	10

	Тема 12.1.6 Коммуникационные и межличностные навыки
	Виды выполняемых работ
	10

	
	1
	Подготовка документации к сайту
	10

	Тема 12.1.7 Подготовка к демонстрационному экзамену
	Виды выполняемых работ
	2

	
	1
	Оформление отчета
	2


4. условия реализации Программы практики
4.1.  Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Для проведения производственно практики требуется наличие профессионально оборудованных кабинетов 
Оборудование рабочих мест:

· Рабочие места по количеству обучающихся;

· Компьютеры на рабочем месте учащихся с необходимым программным обеспечением;

· Интерактивная доска или проектор для преподавателя
Технические средства обучения:

· Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся с конфигурацией: Core i5 или аналог, дискретная видеокарта от 2GB ОЗУ, не менее 8GB ОЗУ, два монитора 23", мышь, клавиатура;

· Автоматизированное рабочее место преподавателя с конфигурацией: Core i5 или аналог, дискретная видеокарта, не менее 8GB ОЗУ, один или два монитора 23", мышь, клавиатура;

· Специализированная эргономичная мебель для работы за компьютером;

· Проектор и экран;

· Маркерная доска;

· Принтер A3, цветной;

· Многофункциональное устройство (МФУ) формата А4;

· Программное обеспечение общего и профессионального назначения.

4. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий,  дополнительной литературы, Интернет-ресурсов.

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь  печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемые для использования в образовательном процессе.
3.2.1. Печатные издания

1. Немцова, Т.И., Назарова, Ю.В. Практикум по информатике: учеб. пособие / Под редакцией Л.Г. Гагариной. Ч. I и II. – М. : Форум, 2014. – 288 с.: ил.

2 Немцова, Т.И., Назарова, Ю.В. Практикум по информатике: учеб. пособие / Под редакцией Л.Г. Гагариной. Ч. I и II. – М. :Форум, 2014. – 288 с.:ил.

3 Прохоренок, Н.А. HTML, JavaScript, PHP и MySQL. ДжентльменскийнаборWeb-мастера

/ Н.А. Прохоренок. – СПб. : БХВ-Петербург, 2014. – 640 с.: ил. (+СD)
4 Храмцов, П.Б. Основы Web-технологий: учебное пособие / П.Б. Храмцов, С.А. Брик, А.М. Русак, А.И. Сурин – 2-е изд., испр. –М. : Интернет-Университет Информационных технологий; БИНОМ. Лабораториязнаний, 2014. –512с.

3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы)

1.Система федеральных образовательных порталов Информационно -коммуникационные технологии в образовании. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.ict.edu.ru (2003-2017)

1. Книги по веб-дизайну https://habrahabr.ru/post/245737/
2. Дистанционный курс по web-дизайну http://www.online-academy.ru/demo/Web-design/
3. Программа подготовки дизайнеров web-сайтов. hltp:/Jwww.intuit.ш/studies.professionalretraining/961 /info
4. Разработка веб-приложений на ASP.NET http://www.intuit.rii/studies/courses/513.-369/into
5. WEB-техноллогии http://www.intuit.ni/studies/courses/3523/765/info
6. Система федеральных образовательных порталов Информационно -коммуникационные технологии в образовании. [Электронныйресурс] – режимдоступа: http://www.ict.edu.ru (2003-2015)

7. Ежемесячный электронный журнал «программист».http://procoder.info/
8. htpp://www.php.spb.ru
9. http://www.javaportal.ru
10. http://moolkin.ru/joomla/cms/staticheskie-i-dinamicheskie-web-sayty-v-chyom-raznitsa/
11. http://helpx.adobe.com/ru/dreamweaver/using/creating-dreamweaver-template.html
3.2.3. Дополнительные источники (при необходимости)

1. Храмцов, П.Б. Основы Web-технологий: учебное пособие / П.Б. Храмцов, С.А. Брик, А.М. Русак, А.И. Сурин – 2-е изд., испр. –М. : Интернет-Университет Информационных технологий; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. – 512с.
2. Дунаев, В. Самоучитель JavaScript  / В. Дунаев. 2-e изд. - СПб. : Питер, 2013.  –400с.

3. Залогова, Л.А. Практикум по компьютерной графике / Л.А. Залогова. – М. : Лаборатория базовых знаний, 2011. – 245с.:ил.

4. Кирсанов, Д. Веб-дизайн: книга Дмитрия Кирсанова / Д. Кирсанов. – СПб : Символ-Плюс, 2014. – 376с.:ил.

5. Петров, М.Н., Молочков, В.П. Компьютерная графика: Учебник для вузов.2-е изд. / М.Н. Петров, В.П. Молочков. -  СПб. : Питер, 2013. – 811с.:ил.

6. Яцюк, О. Основы компьютерного дизайна на базе компьютерных технологий / О.Яцюк. – СПб. : БХВ-Петербург, 2015. – 240с.:ил.

4.3 Общие требования к оснащению баз практик
Реализация программы модуля предполагает производственную практику после изучения модуля. 

Обязательным условием допуска к производственной  практике в рамках профессионального модуля «РАЗРАБОТКА ДИЗАЙНА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ»
является освоение междисциплинарных курсов «Проектирование и разработка интерфейсов пользователя»
Результаты прохождения производственной  практики по модулю учитываются при проведении квалификационного экзамена.

Производственная практика для получения профессиональных навыков в рамках профессионального модуля «РАЗРАБОТКА ДИЗАЙНА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ» предполагает деятельность по выполнению работ по разработке  интерфейса веб-приложения.

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса
Требования к квалификации педагогических кадров, обеспечивающих прохождение учебной практики по междисциплинарному курсу: наличие высшего профессионального образования, соответствующего профилю преподаваемого модуля. Педагогические работники получают дополнительное профессиональное образование по программам повышения квалификации, в том числе в форме стажировки в организациях, направление деятельности которых соответствует области профессиональной деятельности. Опыт деятельности в организациях соответствующей профессиональной сферы является обязательным для преподавателей, отвечающих за освоение обучающимся профессионального цикла, эти преподаватели должны проходить стажировку в профильных организациях не реже 1-го раза в 3 года.

Доля педагогических работников (в приведенных к целочисленным значениям ставок), обеспечивающих освоение обучающимися программных модулей, имеющих опыт деятельности не менее 3 лет в организациях , направление деятельности которых соответствует области профессиональной в общем числе педа-гогических работников, реализующих образовательную программу, должна быть не менее 25 процентов.

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой - Инженерно-педагогический состав: дипломированные специалисты – преподаватели междисциплинарных курсов, а также общепрофессиональных дисциплин: «Информационные технологии»; «Архитектура аппаратных средств», «Основы алгоритмизации и программирования».

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности) 

5.1 Формы и методы контроля и оценки результатов освоения профессиональных  компетенций
	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	Критерии оценки


	Методы оценки

	ДПК 12.1 Организовывать работу
	Оценивается степень решения проблем, стоящих перед веб-дизайнером (веб-разработчиком), отсутствие ошибок, выполнение инструкций по организации рабочего места, структуры каталогов, имен папок и файлов в соответствии с конкурсным заданием, корректность используемых ссылок, предоставленных логинов и паролей. Также оценивается организация создаваемых ресурсов (HTML, CSS, PHP, JS-файлы, изображения и пр.), соответствие трендам и актуальным гайдлайнам, которые используются в отрасли.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR

	ДПК 12.2 Использовать коммуникационные и межличностные навыки
	Оцениваются степень понимания конкурсного задания, дизайн-концепции и техники, в том числе черновое макетирование страниц, качество проработки и переработки представленных материалов, документирование работы и комментирование кода. Также может оцениваться соответствие результатов представленному описанию целевой аудитории, оформление кода в соответствии с подходами, принятыми в сообществе.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR

	ДПК 12.3 Разрабатывать графический дизайн веб-страниц
	Оценивается совокупность решений, определяющих качество выполненного дизайна/редизайна (иерархия, типографика, эстетика, композиция, выравнивание и т.д.), подготовка изображений для публикации в сети Интернет; уместность использования элементов, характерных для устройств с разным разрешением экрана, обоснованность выбора изображения, качество их обработки и оптимизации, создание стиля как отдельных элементов, так и дизайн-макета страницы в целом. Также подлежит оценке степень соответствия созданных дизайн-элементов инструкциям, указанным в конкурсном задании.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR

	ДПК 12.4 Осуществлять верстку страниц
	Оценивается соответствие сверстанных страниц предоставленным или разработанным ранее дизайн-макетам веб-страниц. Среди аспектов оценивания могут быть: наличие заданных блоков страницы, адаптивность верстки, использование accessibility тегов, кроссбраузерность сверстанных страниц, реализация интерактивных элементов страниц, соответствие иным инструкциям конкурсного задания. Созданный HTML и CSS код должен быть оформлен для дальнейшего сопровождения. Валидация CSS и HTML-кода производится с помощью веб-ресурса http://w3.org.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR

	ДПК 12.5 Программировать на стороне клиента
	Оценивается качество реализации функциональной части, реализованной с помощью языков и технологий client-side программирования. В представленных работах должны быть исключены ошибки выполнения (в т.ч. в консоли), проверяются элементы интерактивности и валидации вводимых значений реализованных в соответствии с заданием, манипуляция с AJAX-запросами и файлами в форматах XML/JSON, работа с доступными библиотеками, а также степень повторного использования кода и реализации принципов ООП в JS.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR

	ДПК 12.6 Программировать на стороне сервера
	Оценивается качество реализации функциональной части, реализованной с помощью языков и технологий server-side программирования, в частности, работа с данными, представленными в виде дампа базы данных, валидация вводимых данных на стороне сервера, обработка изображений средствами PHP, работа с данными в/из БД. Также оценивается работа с доступными фреймворками, степень повторного использования кода и реализации принципов ООП в PHP, загрузка файлов нас сервер, реализация защиты данных, создание структуры БД в соответствии с инструкциями конкурсного задания.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR

	ДПК 12.7 Использовать системы управления контентом
	Оцениваются продемонстрированные результаты установки, настройки и обновления CMS и предоставленных плагинов/модулей, создание тем/шаблонов, создание структуры сайта согласно заданию, наполнение контентом и его оформление.
	Оценивание производится по заданию в соответствии со схемой оценки разработанной по стандартам WSR


Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.

5.2 Формы и методы контроля и оценки результатов освоения общих компетенций

	Результаты (освоенные общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки

	 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

- на практических занятиях;

- при выполнении работ на различных этапах учебной практики.
	Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы

	 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.


	· эффективный поиск необходимой информации;
- использование различных источников получения информации для выполнения профессиональных задач

- организация самостоятельных занятий при изучении профессионального модуля
	

	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
	- самоанализ и коррекция результатов собственной работы
	

	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие
	- самоанализ и коррекция результатов собственной работы
	

	Планларовать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие 
	- самоанализ и коррекция результатов собственной работы
	

	 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.
	-самоанализ и коррекция результатов собственной работы
	

	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
	- взаимодействие со студентами, преподавателями в ходе обучения

- взаимодействие с руководителями практики
	

	 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
	-самоанализ и коррекция результатов собственной работы

	

	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности..
	- изучение и анализ инноваций в области информационных технологий
	

	 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

- на практических занятиях;

- при выполнении работ на различных этапах учебной практики.
	

	Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере
	- Изучение рынка профессиональной сферы деятельности
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