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1. паспорт РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ

1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»  разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования (далее — ФГОС СПО) по специальности: 10.02.01  Организация  и технология защиты информации, укрупненной группы специальностей 10.00.00 Информационная безопасность. 
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: общепрофессиональная дисциплина профессионального цикла.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

-использовать языки программирования, строить логически правильные и эффективные программы.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

-общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;

-понятие системы программирования;

-основные элементы процедурного языка программирования, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, кассы памяти;

-подпрограммы, составление библиотек программ;

-объектно-ориентированную модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.

1.4. Количество часов на освоение рабочей программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 162 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 108 часов;

самостоятельной работы обучающегося 54 часа.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	162

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	108

	в том числе:
	

	     практические занятия
	68

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	54

	в том числе:
	

	Подготовка сообщений, рефератов

Составление схем, выполнение  заданий
	54

	Итоговая аттестация в форме  экзамена


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
«ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ»    
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основные принципы алгоритмизации и программирования
	
	12
	

	Тема 1.1. Основные понятия алгоритмизации


	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы записей алго​ритмов. Общие принципы построения алгоритмов. Основные алго​ритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические.
Данные: понятие и типы. Основные базовые типы данных и их характеристика. Структурированные типы данных и их характери​стика. Методы сортировки данных.

	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Подготовка сообщений и рефератов по темам

1. «Применение алгоритмических конструкций при решении задач» 

2. «Базовые типы данных. Их использование при решении задач»
3. «Основные методы сортировки данных» 
4. 
	2
	

	Тема 1.2. Методы программирования
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	  1
	Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный. Достоинства и недостатки методов программи​рования. Общие принципы разработки программного обеспечения. Жизненный цикл программною обеспечения. Типы приложений. Консольные приложения. Оконные Windows приложения. Web-приложения. Библиотеки. Web-сервисы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

	2
	

	Раздел 2. Программирование на алгоритмическом языке
	
	99
	

	Тема 2.1. Основные элементы языка
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1
	История развития языка программирования. Структурная схема программы на алгоритмическом языке.
Лексика языка. Переменные и константы. Типы данных. Выра​жения и операции.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Подготовка сообщений и рефератов по теме 
1. «История развития языков программирования»

2. «Лексика языка»
3. «Основные типы данных применяемых при решении задач»
4. 
	1
	

	Тема 2.2.  Операторы языка
	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	Синтаксис операторов: присваивания, ввода-вывода, безусловного и условного переходов, циклов. Составной оператор. Вложенные ус​ловные операторы. Циклические конструкции. Циклы с предусловием и постусловием.
	
	

	
	Практические работы 

      1.Составление программ линейной структуры.
       2.Составление программ разветвляющейся структуры
       3. Составление программ разветвляющейся усложненной структуры.
      4. Составление программ циклической структуры
      5.Составление программ усложненной структуры
	10
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Использование циклических конструкций при решении задач. Применение условного оператора при решении задач. Циклы с предусловием и постусловием применение и реализация.
	6
	

	Тема 2.3.  Массивы


	Содержание учебного материала
	4
	3

	
	1
	Массивы как структурированный тип данных. Объявление мас​сива. Ввод и вывод одномерных массивов. Ввод и вывод двухмер​ных массивов Обработка массивов. Стандартные функции для мас​сива целых и вещественных чисел.
	
	

	
	Практические работы 

1. Обработка одномерных массивов.

2. Обработка двухмерных массивов. 

3. Использование стандартных функций для работы с массивами
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Подготовка докладов на тему: «Работа с массивами при решении задач»
	5
	

	Тема 2.4.  Строки и множества
	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	Структурированные типы данных: строки и множества.
Объявление строковых типов данных. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры для работы со строками.
Объявление множества. Операции над множествами.
	
	

	
	Практические работы 

1. Работа со строковыми переменными
2. Использование стандартных функций и процедур для работы со строками.
3. Работа с данными типа множество. 

4. Разработка программ со структурированными типами данных
	8
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. 
 Решение примеров: «Использование строк и множеств  при решении задач»

	5
	

	Тема 2.5.  Процедуры и функции
	Содержание учебного материала
	4
	3

	
	1
	Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их сущность, на​значение, различие. Организация процедур, стандартные процеду​ры. Процедуры, определенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Формальные и фактические параметры. Процедуры с параметрами. Описание процедур.
Функции: способы организации и описание. Вызов функций, ре​курсия. Программирование рекурсивных алгоритмов Стандартные функции.

	
	

	
	Практические работы 

1. Организация процедур. 

2. Использование процедур.

3.  Организация функций. 
4. Использование функций. 

5. Применение рекурсивных функций
	10
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
 Составление таблицы по сущности, назначению и различию в использовании процедур и функций.

	7
	

	Тема 2.6. Организация ввода-вывода данных. Работа с файлами
	Содержание учебного материала
	4
	3

	
	1
	Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последова​тельного доступа. Открытие и закрытие файла последовательного доступа. Запись в файл и чтение из файла последовательного доступа.
Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произ​вольного доступа. Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и считывание из файла произ​вольного доступа. Использование файла произвольного доступа.
Стандартные процедуры и функции для файлов разного типа
	
	

	
	Практические работы 

1. Работа с файлом последовательного доступа. 

2. Работа с файлом произвольного доступа.

3. Использование стандартных процедур и функций для работы с файлами.
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Подготовка сообщений на темы:
1. Организация доступа к файлам

2. Изучение организации ввода-вывода данных.  

3. Изучение стандартных процедур и функций для файлов разного типа
	5
	

	Тема 2.7. Библиотеки подпрограмм


	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Программирование модулей. Модуль: синтаксис, заголовок, разделы. Библиотеки подпрограмм: понятие и виды. Схемы вызова библиотек. Статическое и динамическое связывание. Использование библиотек подпрограмм.
	
	

	
	Практические работы 

1. Программирование модуля.

2. Создание библиотеки подпрограмм. 

3. Использование библиотеки подпрограмм.
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Подготовка докладов на тему:
1. «Библиотеки подпрограмм»

2. «Схемы вызова подпрограмм»

«Использование библиотек подпрограмм при решении задач»
	4
	

	Раздел 3. Объектно – ориентированное программирование
	
	51
	

	Тема 3.1. Основные принципы объектно-ориентированного программирования (ООП)


	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

Событийно-управляемая модель программирования. Компонентно-ориентированный подход. Классы объектов. Компоненты и их свойства.
	
	

	
	Практическая работа:

1. Изучение компонент

2. Классов объектов 
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Подготовка докладов на тему: «Основные принципы ООП», «Объект его свойства, методы, класс».

	3
	

	Тема 3.2. Интегрированная среда разработчика


	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	Требования к аппаратным и программным средствам интегриро​ванной среды разработчика. 

Интерфейс среды разработчика: харак​теристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и разме​щение на ней управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Вы​полнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.
	
	

	
	Практическая работа:

1.Изучение форм, элементов, панели компонентов.

 2. Настройка среды
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Изучение интегрированной среды разработчика.


	3
	

	Тема 3.3. Этапы разработки приложения


	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	Проектирование объектно-ориентированного приложения. Соз​дание интерфейса пользователя. Программирование приложения. Легирование, отладка приложения. Создание документации.
	
	

	
	Практические работы 

Изучение интегрированной среды разработчика. Создание простого проекта
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
Изучение этапов разработки приложений


	3
	

	Тема 3.4. Иерархия классов
	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	Классы объектно-ориентированного языка программирования: виды, назначение, свойства, методы, события. Объявление класса, свойств  и  методов экземпляра  класса    Наследование.   Перегрузка   методов.

	
	

	
	Практические работы 

Объявление класса, создание экземпляров класса. 

Создание наследованного класса. Перегрузка методов.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
 Подготовка докладов на тему: Классы объектно-ориентированного языка. Наследование свойств.
	3
	

	Тема 3.5. Визуальное событийно- управляемое программирование


	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	Основные компоненты (элементы \ правления) интегрированной среды разработки, их состав и назначение. Дополнительные элементы управления.
Свойства компонентов (элементов управления). Виды свойств. Син​таксис определения свойств. Категория свойств. Назначение свойств, и их влияние на результат Управление объектом через свойства.
События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание процедур на основе событий. Процедуры, оп​ределенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Вызов событий.
	
	

	
	Практические работы 

1. Создание проекта с использованием кнопочных компонентов.

2. Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом.
3. Создание проекта с использованием компонентов ввода и ото​бражения чисел, дат и времени.
4. Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов  и системы меню.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:   подготовка сообщений на тему 
«Процедуры, оп​ределенные пользователем: синтаксис процедур»
	3
	

	Тема 3.6. Разработка оконного приложения


	Содержание учебного материала
	2
	3

	
	1
	Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса приложения. Разработка функциональной схемы работы приложения Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения.
	
	

	
	Практические работы 

Разработка оконного приложения. Разработка оконного приложения с несколькими формами.

Разработка многооконного приложения 
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
 Разработка оконного приложения по заданию преподавателя
	2
	

	Всего:
	162
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Для реализации программы дисциплины используется учебный кабинет программирования и баз данных и лаборатория.

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета:

-рабочие места по количеству обучающихся; 

-комплект учебно-методической документации;

-наглядные пособия: демонстрационные плакаты, макеты, раздаточный материал.

Технические средства обучения: 

- компьютерные и телекоммуникационные: персональный компьютер, локальная сеть с выходом в Интернет;

- аудиовизуальные: мультимедиа проектор; мультимедийная доска.

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 

- рабочие места по количеству обучающихся, оборудованные персональными компьютерами с необходимым программным обеспечением общего и профессионального назначения;

- принтер;  проектор;

- комплект учебно-методической документации;

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 
1. Павлоская Т.А. C# Программирование на языке высокого уровня: учебник: гриф МО РФ. –3 изд. – СПб.: Питер, 2010. – 461 с.

2. Биллиг В.А.  Основы  объектного  программирования  на C# (С# 3.0, VisualStudio 2008) – 1 изд. – М.: Интернет-университет информационных технологий - ИНТУИТ.ру », БИНОМ. Лаборатория знаний », 2010. – 584 с

3. Туманов В.Е. Основы проектирования реляционных баз  данных : учебник – 1 изд. – М.: Интернет-университет информационных технологий - ИНТУИТ.ру», БИНОМ. Лаборатория знаний », 2009. – 424 с. 

4. Фаронов В.В. Turbo Pascal 7.0 Практика программирования. Издательство “Нолидж” 2012
5. Кудрина, Е. В. Основы алгоритмизации и программирования на языке C# : учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 322 с.
6. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум (3-е изд., испр.) учеб. Пособие, 2019
Дополнительная литература: 
1. Герберт Шилдт C# 4.0 полное руководство – 1 изд. – М.: Вильямс, 2011. – 1056 с.

2. Эндрю Троелсен Язык  программирования  C# 2010 и платформа .NET 4 – 1 изд. – М.: Вильямс, 2011. – 1392 с.

3. Грызлов В.И., Грызлова Т.П. Турбо Паскаль 7.0. М. ДМК, 2010.

Интернет-ресурсы:

1. http://www.proklondike.com/books/dbobshee/zrumovdb2010.html
2. http://www.proklondike.com/books/dbobshee/fufaevi_DB_2012.html
3. http://www.proklondike.com/books/dbobshee/kuzin_db_2012.html
4. http://www.proklondike.com/books/dbmssql/icik_Microsoft_SQL_Server_2008_T_SQL_.html
5. http://www.proklondike.com/books/dbmysql/poluboyarov_MS_SQL_Server_2008_Analysis_Services_2010.html
6. http://www.proklondike.com/books/dbmssql/rjeuckaya_SQL_2010.html
7. http://www.proklondike.com/books/dbmssql/beyly_SQL_2012.html
8. http://www.intuit.ru/ - Интернет-Университет Информационных технологий

4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения лабораторных работ, тестирования, а также подготовке обучающимися рефератов и сообщений, составление схем по темам дисциплины.
	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	умения:
	

	использовать языки программирования, строить логически правильные и эффективные программы.
	Выполнение и защита лабораторного практикума. 

	знания:
	

	общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование, коллоквиум

	понятие системы программирования;
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование, коллоквиум

	основные элементы процедурного языка программирования, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, кассы памяти;
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование, коллоквиум

	подпрограммы, составление библиотек программ;
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование, коллоквиум

	объектно-ориентированную модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование, коллоквиум

	Итоговая аттестация
	экзамен





Составлена в соответствии с        требованиями ФГОС  СПО	


  по специальности   10.02.01 Организация и технология защиты информации


Зам. директора по НМР 		        ______________В.А. Никитина 
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