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Рабочая  программа учебной дисциплины разработана на основе требований  Федерального государственного образовательного стандарта (далее – ФГОС) среднего профессионального образования (далее СПО) по специальности 10.02.01  Организация  и технология защиты информации, укрупненной группы специальностей 10.00.00 Информационная безопасность  и требований работодателя.  
 Рабочая программа разработана на основании  вариативных часов Федерального государственного образовательного стандарта по специальности 10.02.01  Организация  и технология защиты информации.
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1. паспорт РАБОЧЕЙ   ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 10.02.01 «Организация и технология защиты информации», укрупненной группы специальностей  10.00.00 Информационная безопасность.
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в основной программе подготовки  и переподготовки специалистов в области информационной  безопасности.

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: общепрофессиональная дисциплина профессионального цикла.
Общепрофессиональная дисциплина профессионального цикла.

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

Цели изучения дисциплины.

Целью дисциплины является приобретение базовых знаний и навыков программирования, проектирования и разработки приложений с применением объектно-ориентированного подхода, формирование и изучение у будущих специалистов современных методов разработки NET приложений.

Задачи изучения дисциплины.

Основной задачей курса является изучение применяемого на сегодняшний день повсеместно объектно-ориентированного подхода при проектировании и разработке приложений.

Необходимым условием усвоения материала является наличие  компетенций приобретенных при изучении дисциплины «Базы данных» .
В результате изучения дисциплины студенты должны:

- Знать и уметь использовать современные методы и средства разработки 

алгоритмов и программ, основные конструкции языков программирования и  способы записи алгоритмов на языке высокого уровня (на стандарте языка Си).

- Иметь представление об использовании дополнительных пакетов и 

библиотек при программировании;

- Иметь опыт разработки, отладки, тестирования и документирования 

программ, работы в интегрированных средах программирования и с 

использованием библиотек.
Уметь: 

- разрабатывать, тестировать и вести документацию  программы

- работать в интегрированных средах

1.4. Количество часов на освоение рабочей  программы дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося 120 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  80 часов;

самостоятельной работы обучающегося  40 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	120

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	80

	в том числе:
	

	    практические занятия
	50

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	40

	в том числе:
	

	Подготовка сообщений, рефератов

Составление схем, подготовка проектов
	40

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета 


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел I. Начальные сведения о языке программирования С++
	
	
	

	Тема 1. Работа с данными  языка C++.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	Начальные сведения языка C++
	
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Подготовка сообщений по темам: 
язык C++
	1
	

	Тема 2. Базовые типы данных. Операторы ветвления и логические операции 

	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Общая структура программы на C++. Внешние определения. Файлы заголовков. Операторы языка C++.  Простые типы данных. Операторы ветвления и логические операции. Оператор If, оператор If else, форматирование операторов, конструкция операторов, логические выражения- и- или-не.
	
	3

	
	Практическая работа №1

Создание простого проекта 
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка сообщений по темам: 

Базовые типы данных. Их использование при решении задач
	3
	

	Тема 3. Циклы и выражения отношений


	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Цикл for. Части цикла for. Возврат к циклу for. Изменение шага цикла for. Цикл do while. Вложенные циклы.
	
	3

	
	Практическая работа №2
Создание инженерного калькулятора
Практическая работа №3

Создание теста на выборку
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся 

Подготовка сообщений по темам:
Цикл for. Части цикла for.
	4
	

	Тема 4. Составные типы. Представление и обработка строковых данных.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	Массивы. Риски. Инициализация строк. Массивы структур. Битовые поля в структурах. Обработка строк. Запись в текстовый файл.
	
	3

	
	Практическая работа №4
 Работа с массивами
Практическая работа №5
 Работа с двумерными массивами

Практическая работа №6
 Работа с символами и строками
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка сообщений по темам
Массивы структур. Битовые поля в структурах
	6
	

	Тема 5. Объекты и классы памяти в языке С++. 


	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Объекты в языке С++. Указатели. Область действия имени, связь области действия с классом памяти. Модели памяти в компиляторах C++. Организация памяти в программе C++. Конструкторы и деструкторы.
	
	3

	
	Практическая работа №7
Работа с указателями
Практическая работа №8
Программирование с использованием структур
	4
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Организация памяти в программе C++. Модели памяти в компиляторах C++
	4
	

	Тема 6. Функции как программные модули C++ 

	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Обзор функций. Синтаксис описания функции. Функции и массивы. Функции и двумерные массивы. Рекурсия . Система объектных типов потокового ввода-вывода. 

Переопределение операций ввода-вывода для объектных типов. 
	
	3

	
	Практическая работа №9
Создание пользовательских функций.
Практическая работа №10
Создание потока. 
	4
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Описание макроопределения.
	4
	

	Тема 7. Модели памяти и пространства имен. 


	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Раздельная компиляция программ. Продолжительность хранения. область видимости и компоновка. Операция new с размещением. Пространства имен. Языковое связывание
	
	3

	
	Практическая работа №11
Разработка текстового редактора

Практическая работа №12
Создание сложных приложений

Практическая работа №13
Создание сложных приложений с графическим интерфейсом
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Процесс компиляции
	5
	

	Тема 8. Работа с классами 


	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Классы и объекты С++. Классы и структуры С++. Синтаксис описания класса. Управление доступом к членам класса. Шаблоны классов
	
	3

	
	Практическая работа №14
Перегрузка операций. 

Практическая работа №15
Разработка классов

Практическая работа №16
Создание шаблонов классов
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам:

Шаблоны классов
	5
	

	Тема 9. Наследование классов


	Содержание учебного материала
	2
	

	
	Конструкторы. Полиморфное открытое наследование. Виртуальные функции. Совместимость типов указателей и ссылок
	
	3

	
	Практическая работа №17
Использование наследования классов

Практическая работа №18
Создание игрового приложения

Практическая работа №19-20
Создание тестовой системы
	8
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Web приложение. Программы для создания приложений.
	5
	

	Тема 10. Повторное использование кода в C++


	Содержание учебного материала
	4
	

	
	Классы с объектами-членами. Класс valarray. Проект класса student. Потоки,  обработка   исключительных ситуаций  в C++
	
	3

	
	Практическая работа №21
Проект класса student
	2
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Виртуализация
	3
	

	
	Всего
	120
	


3. условия реализации рабочей программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Для реализации 
рабочей программы дисциплины используется учебный кабинет программирования и баз данных; лабораторий информационных систем.

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета:

-рабочие места по количеству обучающихся; 

-комплект учебно-методической документации;

-наглядные пособия: демонстрационные плакаты, макеты, раздаточный материал.

Технические средства обучения: 

- компьютерные и телекоммуникационные: персональный компьютер, локальная сеть с выходом в Интернет;

- аудиовизуальные: мультимедиа проектор; мультимедийная доска.

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 

- рабочие места по количеству обучающихся, оборудованные персональными компьютерами с необходимым программным обеспечением общего и профессионального назначения;

- принтер;

- сканер;

- проектор;

- комплект учебно-методической документации;

- наглядные пособия: раздаточный материал.

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники: 

1. Язык программирования С++/ Бьерн Страуструп/ Бином, 2012. -369 с.

Visual C++. : Учебный курс/ С. Холзнер. - СПб : Питер, 2010 г.
   2. Технология программирования на C++/ Н. А. Литвиненко/ БХВ-Петербург, 2010.-288с.
3. Объектно-ориентированное моделирование на С++ :Учебный курс/ И. И. Труб. - СПб :Питер, 2012 г.

4. С++.Объектно ориентированное программирование:Практикум/ Ю.А. Щупак.-СПб : Питер, 2011 г.

5. Технологии программирования. С++./ В. Г. Давыдов. - СПб. : БХВ-Петербург, 2012 г.

Дополнительные источники: 

1. C++ from the Ground Up/ Герберт Шилдт/3-е изд. – Вильямс, 2012г.-624с.

2. C++/ Б. Пахомов/ БХВ-Петербург, 2011.-624с.

3. Балдин К.В., Уткин В.Б. Информационные системы в экономике. - 6-е изд. – М.: «Дашков и К», 2012. - 395 с.
4. Васильев А.А. Избачков Ю.С. Петров В.Н. Телина И.С. Информационные системы/ - 30е изд. – Спб: Питер, 2011. – 544 с.
5. Голенищев Э.П., Клименко И.В. Информационное обеспечение управления. Серия Высшее образование. М.: Феникс, 2011. – 320 с.

6. Пирогов В.Ю. Информационные системы и базы данных. Организация и проектирование. Серия Учебная литература для вузов. СПб.: БХВ-Петербург, 2011. – 528 с.
Интернет-ресурсы

1.  http://www.progsource.com/index.html
2. http://www.possibility.com/Cpp/CppCodingStandard.html
3. http://www.programmersheaven.com/zona3/cat!55/index.htm
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения лабораторных работ, тестирования, а также подготовке обучающимися рефератов и сообщений, составление схем по темам дисциплины.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	умения:
	

	использовать современные методы и средства разработки алгоритмов и программ
	Выполнение и защита лабораторного практикума

	разрабатывать, тестировать и вести документацию  программы 
	Выполнение и защита лабораторного практикума

	работать в интегрированных средах
	Выполнение и защита лабораторного практикума

	знания:
	

	использование современных методов и средств разработки алгоритмов и программ
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование

	основные конструкции языков программирования
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование

	Иметь представление об использовании дополнительных пакетов и библиотек при программировании
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование

	Итоговая аттестация
	Дифференцированный зачет
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